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1. Definicion
“Bienvenidos a la academia Jedi”
Asi comienza esta unidad didactica, basada en La Guerra de las Galaxias. Con
motivo del estreno inminente de una nueva entrega de esta popular saga del cine, he

elaborado una unidad didactica basada en estas peliculas con el fin de acercar a los

nifos, la ciencia ficcion, el universo y la narracién y escritura creativa.

Esta unidad es interdisciplinar, ya que trata 3 areas, Ciencias Naturales, Ciencias
Sociales y Educacidn artistica. La academia Jedi esta destinada a nifos de 52 de

primaria.

La unidad simulara durante una semana una academia para formarse como “Caballero
Jedi”, que en las peliculas son los protectores de la paz y la justicia en la galaxia, son

sabios y bondadosos, mediante la realizacion de una serie de actividades.

Esta unidad pretende fomentar en los nifos la curiosidad por el cosmos, la escritura
creativa, asi como el gusto por la narracién y la lectura. Intentard aumentar los
conocimientos sobre los seres vivos, y entrenar las destrezas cientificas y artisticas en

los nifos.

Por ultimo y ya que en las peliculas, estos “Caballeros Jedi” son respetuosos, pacificos
y necesitan de sus compafieros para alcanzar su victoria, intentaremos fomentar el
trabajo en equipo, el respeto y el compafierismo con un trabajo grupal que serd el

objetivo primordial de la unidad.
2. CONTEXTUALIZACION

“En una galaxia muy muy lejana”

La unidad se lleva a cabo en el centro Santisimo Cristo de la Sangre, en Torrijos en la
provincia de Toledo. Es un colegio privado concertado de linea 2. Se encuentra a las
afueras de la pequefia ciudad, que cuenta con mas de 18.000 habitantes. Esta localidad

cuenta con otros tres colegios publicos mas.



El colegio, aunque de ascendencia religioso, cuenta con grandes profesores laicos que
en los ultimos afios han ido introduciendo en el centro métodos novedosos, diferentes

a los que en este colegio estaban acostumbrados.

El centro consta de un solo edificio cuadrado de gran tamafio que rodea un pabellén.
Consta de 3 plantas, con los diferentes cursos, etapas, etc. La segunda planta, dedicada
a Primaria, cuenta con 12 aulas normales, 2 de ordenadores, 2 TICS, con pizarras
electrénicas y proyectores, una sala de audiovisuales y una a la que llaman “El aula de

las manualidades”

Esta unidad se lleva a cabo en el curso de 52, en una clase de 23 alumnos. Uno de los
alumnos varones tiene TDAH (trastorno déficit de atencién e hiperactividad). Puede

seguir el desarrollo casi normal de la clase. Pero necesitara ayuda y cierto apoyo.

La unidad se desarrollara en las sesiones de Ciencias Naturales, 3 sesiones de 50
minutos; Ciencias Sociales, otras 3 y Educacidn Artistica, que consta solo de 2 sesiones.

Colocadas de la siguiente forma.




3. APRENDIZAIJES

“iEstds listo para comenzar tu aprendizaje?”
Vamos a exponer los objetivos, contenidos, criterios de evaluaciéon y los
entandares evaluables, que serd necesario alcanzar y obtener para convertirnos en

verdaderos maestros Jedi.

Objetivos.

Ciencias Naturales:

e Conocer los seres vivos, su clasificacidn y sus caracteristicas.

e Reconocer las partes de un ser vivo y sus utilidades.

e Saber diferenciar las caracteristicas de los seres vivos segun el medio en el que viven.
e Conocer los grandes experimentos de la humanidad, su utilidad y sus creadores.

e Aprender a construir o imaginar objetos sencillos que cumplan una funcion.

e Trabajar de forma individual y en grupo.

e Aprender a elaborar presentaciones y exponer en publico.

e Aprender a buscar informacién en la red.

Ciencias Sociales:

e Conocer los planetas del sistema solar y sus caracteristicas.

e Comprender las relaciones entre los planetas, sus orbitas, composiciones...
e Elaborar un relato con los contenidos marcados previamente.

e Exponer en clase lo aprendido.

e Favorecer un clima agradable y adecuado en el aula.

e Trabajar de forma individual y en grupo.

Educacion Artistica:

e Elaborar manualidades con materiales reciclados.

e Trabajar en equipo para elaborar un proyecto comun.

e Finalizar el proyecto en el plazo de tiempo marcado para poder usarlo en actividades
posteriores.

e Conocer las expresiones artisticas.



Contenidos.

Ciencias Naturales:

e (Clasificacidon de los seres vivos segun su entorno: Acuaticos, aéreos y terrestres.

e C(lasificacidn de los seres vivos: virus, bacteria, protoctista, hongo, plantas, animales.
e Interés por la observacién y el estudio riguroso de los seres vivos.

e Inventos de la humanidad, su uso y sus inventores.

e Reutilizacidn de los materiales.

e Presentacion de proyectos.

e Busqueda de informacion en la red.

e Estructuray fisiologia de los seres vivos.

e Participacion en el trabajo en equipo.

e Invencidn de un ser vivo, su estructura y sus caracteristicas.

e Creacion de un aparato o invento ficticio.
Ciencias Sociales:

e Eluniversoy el sistema solar.

e Elementos del sistema solar: planetas, sol, satélites, asteroides...
e Caracteristicas generales de los planetas del sistema solar.

e Interés por el Cosmos.

e Presentacién de proyectos.

e Participacidn en el trabajo en equipo.

e Respeto por el mundo que nos rodea.

e Cuerpos celestes.

e Creacion de un relato.

Educacion Artistica:

e Creacidn de una nave espacial con materiales reciclados.
e Creacion de un sable laser, el arma Jedi, con gomaespuma.
e Proceso creativo. Elaboracién de una composicion artistica.

e Interés por el arte y la creacion del mismo.



Criterios de Evaluacidn.

Ciencias Naturales:

Conocer los diferentes niveles de clasificacion de los seres vivos, su clasificacién y sus
caracteristicas.

Reconocer las partes de un ser vivo, sus drganos, estructuras y sus utilidades.

Saber diferenciar las caracteristicas de los seres vivos segln el medio en el que viven,
ya sea acuatico, aéreo o terrestre y como se relacionan.

Conocer los grandes experimentos, descubrimientos e inventos de la humanidad, su
utilidad y sus creadores.

Aprender a construir o imaginar objetos sencillos que cumplan una funcién.

Trabajar de forma individual y de forma cooperativa.

Aprender a elaborar presentaciones y a comunicar de forma oral y escrita los
resultados de dichas presentaciones.

Aprender a buscar informacién en la red.

Ciencias Sociales:

Conocer los planetas del sistema solar y sus caracteristicas.

Explicar cémo es y cdmo se origind el universo.

Comprender las relaciones entre los planetas, sus orbitas, composiciones...
Buscar, obtener, procesar y comunicar informacion sobre el sistema solar.
Elaborar un relato con los contenidos marcados previamente.

Exponer de forma oral en clase lo aprendido.

Favorecer un clima agradable y adecuado en el aula.

Trabajar de forma individual y en grupo.

Educacion Artistica:

Realizar producciones plasticas siguiendo pautas, en equipo y con materiales
reciclados.

Identificar el entorno préximo y el imaginario.

Trabajar en equipo para elaborar un proyecto comun.

Finalizar el proyecto en el plazo de tiempo marcado para poder usarlo en actividades
posteriores.

Imaginar, dibujar y elaborar obras tridimensionales con diferentes materiales.



Estandares de aprendizaje evaluable.

Ciencias Naturales:

e Conoce los diferentes animales, sus estructuras, su clasificacion y sabe

identificarlos.

M

e Reflexiona sobre como podrian ser los diferentes animales en los diferentes

planetas del sistema solar, en funcién de su medio, su clima, etc.

cM

e Conoce los avances cientificos, los experimentes, descubrimientos e inventos de

la humanidad.

M

e Manifiesta precisidn y rigor en la observacion y elaboracion de los trabajos

correspondientes.

AA

e Utiliza las nuevas tecnologias para la busqueda de la informacion necesaria.

CcD

e Manifiesta interés por la creacidon de nuevos objetos, en este caso ficticios para

ayudarle en la actividad propuesta.

CL

e Presenta proyectos de forma clara y ordenada.

CL

Ciencias Sociales:

¢ Identifica los planetas del sistema solar, cuales son, sus caracteristicas, etc.

cM

e Conoce los movimientos de los planetas.

CM

e Manifiesta interés por el universo y sus elementos.

CM

e Utiliza las nuevas tecnologias para la busqueda de la informacién necesaria.

e Presenta proyectos de forma clara y ordenada.

CL

e Utiliza estrategias para realizar trabajos de forma individual y en grupo.

e Manifiesta autonomia en la planificacidn y ejecucion de acciones.

AA

e Elabora relatos ficticios o reales de forma correcta y atendiendo a las normas

ortograficas.

Educacion Artistica:

e Confecciona obras artisticas usando materiales reciclados.

el Gl 0

CL

AA

e Apreciay valora las manifestaciones artisticas.

CC

e Respetay valora las obras artisticas.

e Busca informacion para organizar su proceso creativo.

AR

e Utiliza técnicas de dibujo, maneja los materiales e instrumentos de manera

adecuada.

CC

e Realiza obras artisticas con las técnicas aprendidas.

AA




Competencias Clave vy su relacion.

En esta unidad didactica se desarrollaran una serie de competencias clave, en

relacién con los objetivos, contenidos y estandares. Son las siguientes:

Competencia Lingiiistica: Los alumnos aprenderan a escuchar las explicaciones
del profesor. En las actividades grupales, deberan hablar entre ellos, escuchar,
conversar y tener en cuenta las opiniones del otro. La actividad final, se basa en
la construccion de un relato ficticio, y en dicha actividad deberan escribir, y
disfrutar haciéndolo. El valor de la lectura en esta actividad también es
importante.

Competencia matematica y competencia basica en ciencias y tecnologia: las
actividades de esta unidad fomentan el pensamiento légico y espacial, como
también el uso de las herramientas cientificas. Al acabar la unidad, los alumnos
gue hayan cumplido los objetivos, conoceran los elementos del medio, y mas
concretamente de sus sistema solar. Uno de los aspectos mas importantes de
esta competencia, a parte del saber cientifico, es aprender a investigar y se
fomentard en todas las actividades.

Competencia digital: el uso de las TICS es muy importante en esta unidad,

desde el uso de los proyectores y las pantallas para proyectar videos,
animaciones didacticas, hasta el uso de los ordenadores para que los nifios
puedan investigar y buscar informacion sobre lo que necesiten.

Aprender a aprender: Se fomentara el trabajo en grupo, ya que la actividad

troncal y mas importante se desarrolla en pequefios grupos. Estas actividades
requieren que los alumnos sepas recoger, analizar y organizar la informacién,
planificar el trabajo y presentarlo en publico, frente a sus companeros.

Competencia social y civica: Desde el punto de vista de un Jedi, esta seria la

mds importante. Fomentar el respeto, la solidaridad y el compafierismo es muy
importante y por ello la mayoria de las actividades son en grupo. De esta forma
los nifnos deberan escuchar, empanizar, negociar, conversar y convivir con sus
compafiieros, teniendo en cuenta sus opiniones para poder llevar a cabo, y con

éxito, la actividad.



Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor: En menor medida, se da esta

competencia, ya que los alumnos deberan autoevaluarse, saber que pueden
hacer y que no, planificar y decidir en consecuencia. Deben asumir las
responsabilidades, de embarcarse a realizar una actividad mds o menos
complicada, sabiendo si podrdn o no realizarla, es decir, conocer sus

posibilidades.

Conciencia y expresidn cultural: Ya que algunas actividades se basan en

elaborar manualidades, dibujar y crear un relato, los alumnos deberan disfrutar
pintando, escribiendo, leyendo, dramatizando... y expresar emociones y

sentimientos.



4. METODOLOGIA

Se desarrollara una metodologia abierta y flexible, pudiendo introducir algunas
situaciones especificas; motivadora y dinamica, llamando la atencién del grupo de

alumnos; interdisciplinar, estando relacionada con varias areas; y activa y participativa.

Tendra como base, el aprendizaje significativo. Los nifios aprenderdn con sentido y
coherencia, y las actividades tendrdan significado para el alumno, y se dirigiran con un
enfoque activo y experimental. Se fomentara la capacidad de aprender a aprender, y
gue los alumnos trasmitiran los conocimientos y aprendizajes para que sirvan a todos.
Se utilizaran trabajos en grupo e individuales, siendo las pequefias actividades

individuales y las grandes e importantes grupales.

El profesor debe conseguir que todos los alumnos reciban una ensefianza de calidad,
desarrollando sus capacidades, y para ello, elaborara premios, presentaciones, videos,
etc. Debera animar a sus alumnos a seguir, recompensarles, y elogiar su trabajo para

motivarles a seguir adelante, haciendo mds y mejor.

4.1 Actividades.

Para empezar, he decidido abordar las actividades por orden cronolégico y no
por areas. La unidad comenzard el lunes como se muestra en el horario, y continuard
hasta el viernes. Las uUltimas dos sesiones del viernes se dedicaran a una actividad

complementaria.

La semana anterior les daremos una hoja, donde aparecerd una lista de materiales que
deberan traer (un churro de goma espuma por cada 3, cajas de carton, tijeras,
pinturas...) para Educacion Artistica. También les entregaremos un justificante que los

padres deberan firmar si quieren que su hijo realice la actividad complementaria.

Al acabar la unidad didactica, el profesor realizard una enciclopedia con los contenidos

de las actividades.



LUNES.

1- Sesidn Ciencias Sociales y Ciencias Naturales:

Abarcara las dos sesiones de manera conjunta, y se basara en la presentacion de la

unidad y las actividades.

e Presentacién: Para comenzar con la unidad, el profesor llevard a los alumnos al aula
Tics, si su aula no cuenta con proyector (realizara esto en todas las sesiones).
Informara a los alumnos de la academia Jedi. Para ello, y apoyandose en una
presentacion, videos o material de las peliculas, el profesor contara a los nifios que
es un “Caballero Jedi” y su importancia en la galaxia, para la proteccion de la misma.
Una vez los niflos hayan entendido que es un Jedi, el profesor les explicarad que
tienen la oportunidad de formar parte de estos guardianes de la paz y para ello
deben entrar en la academia, realizar las pruebas y al finalizar la semana, exponer el
trabajo final. Si cumplen todos los objetivos, se les nombrara Jedi y obtendran un

diploma que lo certifique.

S > - P
=== E] Consejo Jedi "%~

Te nombra caballero

Por haber conclu%do los retos de su

entrenamiento y haber alcanzado
; N\ ’
el rango de maestro Jedi.

Jurando solemﬁjgﬁie;nte asegurar SETULg g (e f:)
la paz y la justicia en la Galaxia -



e |nicio de la actividad base “Las misiones Jedi”: Esta serd la primera clase de la

academia Jedi, “El conocimiento sobre el universo”. Tras la breve introducciény la
explicacion, el profesor comenzard la actividad base de la unidad didactica.
Mediante un video, material grafico y distintas imagenes, el profesor explicara “el
sistema solar” a los nifios, haciendo hincapié en aspectos generales de cada planeta,
como su composicion, y distancia del sol. Cuando acabe la presentaciény la

explicacion, dividira la clase en 7 grupos, y a cada grupo le entregara una tarjeta.
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En cada tarjeta, viene un planeta, sus caracteristicas vy, a la vuelta, un objetivo. El

profesor entonces explicara la actividad base de la unidad, que consistira en:

o Realizar un relato en grupos donde contaran, como si fueran “caballeros Jedi”,
como han tenido que ir al planeta a cumplir el objetivo que el consejo les ha
mandado. A esta actividad se le iran afiadiendo las demas actividades que
hagan a lo largo de la semana. El viernes en la sesién final, deberdn exponer y
contar su historia a la clase. Podran dramatizarla, o simplemente leerla. Se

premiara a la mas imaginativa, la mejor narracidn, la mejor dramatizacién...



e Animales Alienigenas: Puesto que los nifios van a inventar historias en planetas

lejanos, deberdn conocer la fauna de esos otros mundos, para ellos, realizaran esta
actividad. Cada alumnos de cada grupo debera dibujar un alienigena, dependiendo
de las caracteristicas de su planeta, por ejemplo, si tienen Jupiter, al ser un planeta
compuesto de gas, deberan imaginar animales voladores; si es un planeta oscuro,

necesitara mas ojos...

Deberan realizar un dibujo y por detrds del folio una descripcion del mismo. Al final
de la clase se lo entregaran al profesor y si no lo han terminado lo acabaran en casa.
La idea es afadirlo a la enciclopedia del sistema solar, para que los nifios tengan una
copia de la misma y puedan ver cémo han imaginado que serd la vida en los

planetas vecinos.

Esta actividad se incorporara a “Las misiones Jedi”. Los niflos deberan incluir en sus

cuentos, las criaturas que han creado, y contar la relacién que han tenido con ellas,
los encuentros... Por ejemplo, en Jupiter pueden domar sus criaturas voladoras y
usarlas para llegar al objetivo; El gusano gigante que han inventado para Mercurio,

es el defensor de la ciudadela y hay que derrotarle...

Estas actividades, si se realizan bien y siempre con la ayuda y supervision del
profesor, fomentardn la imaginacion de los nifios, aumentardn sus conocimientos
sobre el universo y les ayudardn a comprender porque en la tierra existen los

animales que conocemos y no otros.



2- Educacion Artistica:

Nuestra propia nave espacial: los nifios van a viajar a otros mundos, conocen su
fauna, pero ¢Cémo van a llegar hasta alli? La idea es que construyan su propia nave
espacial, aprovechando los materiales reciclados que previamente les dijimos que
trajesen. Esta actividad tendra lugar en el aula de manualidades, que cuenta con

grandes mesas, herramientas y materiales reciclados.

Con materiales reciclados, como cajas de cartén, tubos de papel, corcho, botellas...
los nifos construirdn una nave espacia. Cada grupo debera construir la suya. Es una
actividad en equipo, donde cada uno debera encargarse de una parte. Deberan

ponerle nombre y un logo del equipo.

Ejemplo, la Unicornio del escuadron 5.

La actividad tiene que
durar una sesion entera,
pero es posible alargarlo a
la sesidon del jueves si fuese

necesario.

Cuando todos tengan las

naves acabadas y pintadas,

se colgardn con hilo de

pesca del techo de la clase
en una de las esquinas, donde no molesten para que todo el que venga pueda ver

las naves espaciales con las que han viajado por la galaxia.

Como afladido a “Las misiones Jedi”, simplemente deberan mencionar la nave y

mostrarla en la presentacidn, ya que serd su vehiculo en dicha misién.



MARTES

1- Sesion Ciencias Sociales.

El comienzo de “Las misiones Jedi”: Este dia no contara con actividades. Los

alumnos, se agruparan por equipos, y cada grupo comenzara a escribir su historia.
El profesor estara siempre alerta para acudir a cada grupo a ayudar, con recursos

lingliisticos, con ideas, etc.

Los nifios tendrdn toda la sesidn para hablar entre ellos en el grupo, y comenzar a
desarrollar una historia que cumpla los objetivos marcados en la tarjeta y que

incluya los animales que han creado.

MIERCOLES

1- Sesidon Ciencias Naturales.

iEureka!: La galaxia ya estd llena de seres vivos, los escuadrones se dirigen a sus
misiones, pero aun falta algo. Los inventos son parte importante en este viaje. Los
nifnos deben conocer, en primer lugar a los grandes inventores de la humanidad, en
especial a las personas que han hecho que volar por espacio en nuestras naves
espaciales sea posible. El profesor mostrara mediante una presentacién, como los
grandes inventores han hecho posible los viajes espaciales, empezando por el
descubrimiento de la electricidad, pasando por los hermanos Wright y su avion,

hasta los viajes espaciales.

Posteriormente, el resto de la clase, el profesor realizara una actividad sencilla,
entregando a los ninos unas fichas con pequefias actividades, como sopa de letras,
unir los inventos con sus inventores, etc. De esta forma los nifios obtendran

conocimientos basicos de los inventos que preceden a sus naves espaciales.

Esta actividad no se complementa a “Las misiones Jedi” pero sirve para la actividad

complementaria final.



JUEVES
1- Sesion Ciencias Sociales.
Probando tus conocimientos: El profesor pasara I N A
unas fichas a los alumnos, que estaran colocados en ’Q\
sus respectivos grupos, con actividades para probar m
wa—

los conocimientos sobre los planetas. En ellas los

alumnos deben poner todo lo que saben sobre cada W

planeta y colorearlos. N

JUPITER

El profesor los recogera al acabar la clase e incluira

las mejores en la enciclopedia sobre el sistema solar

2- Sesion Eduacion Artistica.

iA volar!: La ultima hora del jueves, en Educacidn Artistica, la dedicaremos a terminar la
nave espacial. Deberan pintarla y decorarla. A mitad de la clase el profesor cortara la
actividad para poder realizar la siguiente. Si alguin grupo no termina su nave espacial,
deberd acabarla en casa.

Un arma noble: La ultima mitad de la clase, la dedicaremos a realizar el arma Jedi. Los nifios
tiene su nave, tienen los conocimientos, la misidn... pero necesitan el arma de los Jedi, la
espada de luz. El material que usaremos sera el churro de goma espuma, tipico de las

piscinas, que les pedimos que trajeran (1 para cada 3). De cada churro podran salir tres

espadas. Para realizarla de manera rapido,
el profesor cortara cada churro en 3. Cada
nifio cogera su pedazo y con cinta aislante
plateada forraran un extremo, a modo de
empufadura. Podran decorarla con cinta

aislante negra o de colores. Si sobra tiempo.

Lo bueno de esta arma, es que al ser de goma espuma no es nada peligroso y aunque solo

sea simbdlico, si los nifios deciden pelearse con ellas, no sufriran dafio alguno.



VIERNES

1- Ciencias Naturales.

e Narradores espaciales: Llegamos al final del viaje. Durante toda la clase los nifios en sus

respectivos equipos, presentaran a la clase sus cuentos y sus historias, de la manera que
deseen. Cada grupo empezara diciendo que planeta tiene y su misién, posteriormente
narraran su aventura intentando que todos los alumnos hablen. Contaran las caracteristicas
de su nave espacial y si hablan de algun animal de los que crearon, deberan describirlo
también.

Al acabar el profesor les dird que se vayan al recreo y que luego los verd en la actividad

complementaria.

ENCICLOPEDIA DEL SISTEMA SOLAR

Los relatos de la Galaxia

Al acabar la semana, el profesor tendrd las fichas de los planetas y sus caracteristicas,
los animales que lo habitan de forma ficticia y las aventuras que cada equipo ha tenido
en dicho planeta. El plan es crear una enciclopedia que junte los 7 planetas con sus
misiones y su fauna y hacer una copia digital, o en papel para cada estudiante, en este
ultimo caso serd necesario una pequefia ayuda econdmica de los padres que quieran

una copia.



4.1.1. Actividad Complementaria.

“Las misiones han terminado, los escuadrones
han vuelto sanos y salvos a la tierra... pero en su
ausencia algo ha ocurrido. El templo donde se
encuentra el consejo Jedi ha sido cerrado por seguridad.
Ahora nadie puede entrar, solo un verdadero Jedi
conoce la forma. Los escuadrones deben resolver las

pruebas y asi abrir el templo y completar el

entrenamiento... para ello debes reunir los trozos del

sello que abre la puerta...”

La actividad complementaria se basa en una yincana. El profesor les contara lo
sucedido, diciéndoles que el consejo les necesita para una ultima misién. Los alumnos
bajaran al patio después del recreo en las ultimas dos sesiones y se agruparan en 4
equipos. Podran traer sus sables de goma espuma, sus naves espaciales... aunque no

serd necesario.

En esta actividad todos seran vencedores, ya que todos los equipos deben completarla
para acabar, por ello, si uno consigue pasar una prueba debera ayudar a los otros a

terminarla, sin decirle la solucion.

Para llevar a cabo la actividad, el profesor habra preparado las pruebas por diferentes
lugares de la zona de recreo. El profesor necesitara ayuda de comparfieros o alumnos
mayores que quieran colaborar. Segun disponga de mas o menos personas, podra
realizar mds pruebas o menos. En este caso he imaginado que contamos con 3

personas mas. Cada uno se colocara en una de las 4 pruebas.
La actividad se desarrollara de la siguiente forma:

e (Cada equipo elegira un portavoz.
e Se colocardn todos en la misma posicién
e Alasefal del profesor, cada grupo saldra hacia una prueba. No podrd haber

mas de un equipo en cada prueba.



e Sirealizan la prueba de forma correcta recibirdn una
pieza de la llave que abre el templo

e Las pruebas se basaran en preguntas sobre los
contenidos tratados en clase, es decir, una sobre los

planetas del sistema solar, otra sobre los seres vivos y

sus caracteristicas, otra sobre los principales inventos
y sus inventores y la ultima sobre cualquier tema
relacionado con todo lo aprendido. Esta Ultima puede ser sorpresa, y preguntar
si les ha gustado la semana o si les gustaria volver a realizar una actividad
parecida (esta pregunta podriamos usarla para autoevaluar al profesor y ver la

opinién de los nifios).

Estas pruebas no tienen por qué ser solo preguntas. Podran ser:
o Representacion de mimica. Ejemplo, uno representara un animal y los
demds deberdn adivinarlo.
o Palabra tabu. Ejemplo, para que adivinen el planeta mercurio, sin decir
mercurio, planeta, termdémetro...

o Y muchas mas.

Al final de la actividad y una vez que todos hayan completado su llave, habran
alcanzado el objetivo principal y por fin, serdn nombrados “caballeros Jedi”. El profesor
les entregara uno por uno el diploma, mientras sacan a relucir todo lo bueno que haya

visto en ellos en esta semana.

, . idactica, . . .
Una vez acabada la unidad diddctica, cada nifio tendra en su poder un diploma
que certifique que es un “caballero Jedi”, una espada laser, una nave de su escuadrén
y una copia de “Los relatos de |la Galaxia”, la enciclopedia donde vendra todo lo que ha

realizado durante la semana.



4.2. Agrupamientos.

La clase consta de 23 alumnos, 10 nifas y 13 nifios. Uno de los nifios presenta TDAH.
Puede seguir un desarrollo normal en la actividad. Se fomentardn los grupos mixtos. Al
forma los 7 equipos, cada equipo constara con 3 alumnos, salvo dos equipos que
tendran a 2 alumnos mas. El alumno con TDAH debera ir en uno de los equipos ya
completos, para recibir el apoyo del maximo nimero de compaieros. Estos podran

explicarle los contenidos si él no ha estado atento o no ha podido asimilarlo.

Los nifios ya se conocen por lo que trabajar juntos no deberia ser un problema. Los
grupos los formardn los nifios. Si vemos que hay problemas o se queda alguno solo, los
formaremos nosotros de manera aleatoria. Asi daremos la oportunidad a los nifios de
hacer ellos los grupos. Intentaremos agrupar las mesas del aula TIC de manera que
favorezca el trabajo de los grupos. En la clase normal, si es necesario permanecer en

ella, utilizaran la distribucion de mesas que ya existe, colocdndose por grupos.

5. ESPACIOS Y RECURSOS

Se usara el aula TIC casi en todas las actividades, para poder usar el proyector y las
nuevas tecnologias para ayudar a los niflos a entender mejor los contenidos. Si fuese

necesario podran acudir al aula de ordenadores para buscar informacién.
Las sesiones son de 50 minutos, ademas del tiempo que usen en casa.

Los materiales y recursos que usaran en esta unidad diddacticas son entre otros, los de
la nave espacial, que serdn materiales reciclados (cajas de cartén, tubos de cartdn,
papel de aluminio, pajitas, palillos, pinturas...). Para la espada laser, usaran un churro
de goma espuma por cada 3. Sera necesario también, herramientas como tijeras,

pegamento, cola termo fusible (que solo usara el profesor si es necesario), punzones...

En el aulay el aula TIC, los alumnos usaran la pizarra electrénica para presentar su
cuento (si alguno prepara una presentacion). El profesor usara el proyector y la pizarra
electrdénica para presentar las actividades y explicar los contenidos correspondientes.
Si los ninos lo necesitan, se usaran los ordenadores del aula de informatica, tablets u

ordenadores portatiles.



6. EVALUACION

En esta unidad diddctica, la evaluacidon serd global, referida a las capacidades
expresadas en los objetivos generales. Sera continua, ya que el profesor debera
evaluar durante toda la semana el avance de los alumnos, pero sera al final, durante la
actividad complementaria cuando se evaluara de forma directa si los alumnos han

alcanzado los objetivos.

Se analizard también las experiencias de los nifios, si les ha gustado, si no, lo que

mas les haya gustado, si han tenido toda la informacion...

Para evaluar tanto si han alcanzado los objetivos, como si el profesor ha podido

hacer que los alcancen, deberemos rellenar esta tabla y realizar su estudio:

Conoce los diferentes animales, sus estructuras, su clasificacion y sabe identificarlos.

Reflexiona sobre como podrian ser los diferentes animales en los diferentes planetas

del sistema solar, en funcién de su medio, su clima, etc.

Conoce los avances cientificos, los experimentes, descubrimientos e inventos de la

humanidad.

Manifiesta precision y rigor en la observacion y elaboracion de los trabajos

correspondientes.

Utiliza las nuevas tecnologias para la busqueda de la informacidn necesaria.

Manifiesta interés por la creacion de nuevos objetos, en este caso ficticios para

ayudarle en la actividad propuesta.

Presenta proyectos de forma clara y ordenada.

Identifica los planetas del sistema solar, cuales son, sus caracteristicas, etc.

Conoce los movimientos de los planetas.

Manifiesta interés por el universo y sus elementos.

Utiliza las nuevas tecnologias para la busqueda de la informacién necesaria.

Presenta proyectos de forma clara y ordenada.

Utiliza estrategias para realizar trabajos de forma individual y en grupo.

Manifiesta autonomia en la planificacion y ejecucién de acciones.

Elabora relatos ficticios o reales de forma correcta y atendiendo a las normas

ortograficas.

Confecciona obras artisticas usando materiales reciclados.

Aprecia y valora las manifestaciones artisticas.

Respeta y valora las obras artisticas.

Busca informacion para organizar su proceso creativo.

Utiliza técnicas de dibujo, maneja los materiales e instrumentos de manera adecuada.

Realiza obras artisticas con las técnicas aprendidas.




En la evaluacion se tendran en cuenta:

- Los estandares de aprendizaje evaluables descritos anteriormente.
- Elgrado de asimilacidn de los contenidos (conceptuales, procedimentales y

actitudinales).

EVALUACION DEL PROFESOR

En primer lugar realizaremos la evaluacién del alumno. En base a los resultados sacaremos

varias conclusiones:

e Sl la mayoria de alumnos han realizado las actividades con éxito, y han aprendido los
contenidos de la unidad, Significard que el maestro ha ensefiado y elaborado las
actividades de forma correcta y de manera que ellos han podido aprenderlos.

e Sila mayoria no ha podido terminar las actividades ni aprender los contenidos,
significara que el maestro no ha desarrollado actividades dptimas para el aprendizaje
de los mismos. En este caso y para estar mads seguros, el profesor antes de dejar que
los alumnos se marchen a casa, les pondra una tarea mas para el fin de semana:

o Escribir en una hoja, todo lo que les ha gustado de la semana, lo que no, que

cambiarian, y que volverian a repetir.

En ambos casos, el profesor debe evaluarse, lo haya hecho bien, o no, para saber que debe
seguir haciendo, que debe cambiar, etc. También debe saber si se ha sentido cdmodo

realizando las actividades, si le ha costado mucho mas trabajo del necesario, etc.

Para ello realizard un cuestionario sencillo, o simplemente pondra en una hoja durante la
semana, que actividades ha visto que funcionaban mejor, cuales divertian mas, cuales menos,

si le ha dado tiempo a finalizarlas, etc.

A partir de todos los datos obtenidos, debera realizar un pequeiio informe, que le haga ver si

esta unidad funciona o no.

Debemos ser autocriticos, y cambiar todo lo que no funcione, aunque esto requiera echar por
tierra el trabajo que conllevé la unidad realizada. Lo importante es la educacion del nifio, por

lo que debemos hacer lo imposible por darsela, buena y de calidad.



7. ATENCION A LA DIVERSIDAD

Contamos con un alumno TDAH, que es capaz de seguir el desarrollo normal de la
clase. Aun asi, debemos tener en cuenta su trastorno a la hora de explicar contenidos,
exigir que realicen trabajos, etc. El profesor debe prestar especial atencidn a estos

aspectos.

El nifio con TDAH, presentarad una capacidad de atencidén bueno pero se distraera con
mucha facilidad. No podra estarse quieto demasiado tiempo. El profesor debe intentar
realizar explicaciones cortas y concisas, que puedan parecer mds entretenidas que
explicar durante toda la clase. Por esa razon hemos elegido actividades en las que el

nifo no pueda estar sin hacer nada.

La actividad mds peligrosa para el nifio sera la que tiene lugar el martes, ya que solo
consiste en escribir. No presenta actividad divertida. Por esta razén el profesor debera
introducirla de manera que cree expectativas e ilusién en este nifio (los nifios se lo

pasan muy bien inventando historias).
La forma de evaluar al nifio con TDAH serd similar a la de sus compafieros.

En definitiva, el nifo con TDAH realizara las mismas actividades que el resto de
alumnos y serd evaluado de igual manera. El profesor debera tener especial atencién a

su conducta y encarrilarle si este se sale del camino.

Al fomentarse el trabajo en grupo, se pretende que los companiero del nino ACNEE, le
ayuden si es necesario. De esta forma sera el mismo quien pida ayuda cuando la
necesite, cuando no se haya enterado y no necesitara especial trato por parte del

profesor.



ACADEMIA JEDI“ Unidad Didactica

Victor Rodriguez Lépez
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